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概要
①研究開発目標

②目的

③実施体制

④研究開発に係る工程表 1 Ḳ  2 Ḳ
3 Ḳ 3   4 Ḳ 6 ṕ Ṗ
5 Ḳ 10 ṕ Ṗ

⑤進捗状況 2023 Ḳ 257
2024 Ḳ

⑥
出
口
戦
略

社会実装する者

Ｓ
Ｉ
Ｐ
終
了
時

国立大学法人東京大学
一般社団法人社会基盤情報流通推進協議会
ソフトバンク株式会社
株式会社建設技術研究所

社
会
実
装
時

一般社団法人社会基盤情報流通推進協議会

（サービスに対する対価により自律的に運営・
維持）

提供財※ デジタルシティサービス及び付随するシミュ
レーションサービス（試験導入10ケース程度）

デジタルシティサービス及び付随するシミュレ
ーションサービス（ケース数の拡大）

想定ユーザ
研究会に所属する自治体（試験的導入）

自治体（本格導入）
自治体より業務委託を受けている民間事業者
民間事業者単独

ユーザーに提供
する利便性・価値

多大な投資をせずとも、デジタル空間上でモ
ビリティに関するシミュレーションを行い、仮
説検証・効果評価を行うことが可能である

従来、政策の検討時、その施策の有効性や効
果を検証するため、多大な投資を行い、実世界
で社会実験を行っていたが、こうした多大な投
資をせずとも、デジタル空間上でシミュレーシ
ョンを行い、仮説検証・効果評価を行うことが
可能である
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研究開発の構成

（１）モビリティシミュレーションの類型化と
     デジタルサンドボックス基盤の設計

（４）デジタルサンドボックス基盤の実装と社会
     実験への適用やユーザーコミュニティの創成

（３）断片的な実人流を組み合わせた
     擬似人流モデルの高精度化と不確実性の定量化

（２）各ケースのシミュレーシ
ョン要素の構築と擬似人流生
成処理の高速化
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工程表

プロトタイプ
設計
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5

モビリティデジタルツインの
プロトタイピング

各ケースのシミュレーション要素の構築



ω ṇ ṇ ḱ ṇ ṇ
טּ ḭצּ ṇ צּ Ḯ
ḭ ︡ נּ Ḯ

ω ṄּצWebUI ṕ ṇ Ṗ
ṇ ︡ ḭ ṕתּ︣צּ Ṗ Ḯ
ω ṇ ṇ ḭ
טּ ︡ Ḯשּךּ ︡ פּ ṇ

︡ ṇ Ḯ

本システムの位置づけ

交通シミュレーション
パッケージ

タクシー・バス等の配車
管理サービス

本システム

ḱ שּ טּצּ צּ
צּ ḭשּ ṇ

ṇ
ךּ

כֿ
ךּ ḭ ךּ ︣

ךּ

שּךּ פּ ṇ
ṇ ḭ
WebUI צּ

Ḯ ︢
ḭ ︡ Ḯשּךּ

ṇ ṇ
טּ

ךּ צּ ךּ ḭנּ
︣
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ω ṕ 5 ṇ Ṗ ṇ

ユースケース全体像

♃כ♦ ה

GPS♦כ♃⅛╠

⸗♦ꜟ≤⁸
─Activity♦כ♃╩
⇔≡─

⅜כ◙כꜚ GTFS

╩♃כ♦ ⇔⁸ ╩
∆╢

a.

b.

c.

d.

e.

⅜כ◙כꜚ ╩
⇔⁸○fi♦ⱴfi♪
Ɽꜝⱷכ♃╩ ∆╢

ꜞ◄♩ⱬfi▬⅜כ◙כꜚ
▪╩ ⇔⁸▬ⱬfi♩Ɽ
ꜝⱷכ♃╩ ∆╢

⅜כ◙כꜚ ◄ꜞ▪
╩ ⇔⁸ Ɽꜝⱷכ

♃╩ ∆╢

≥♩ⱬfi▬⅜כ◙כꜚ
◄ꜞ▪╩ ⇔⁸▬ⱬ
fi♩≤ Ɽꜝⱷ♅כꜞ

╩♃כ ∆╢

╩☻ⱦכ◘
∫≡⁸ ♩ꜞ
♇ⱪ♦כ♃⅛╠

╩ ∆╢

─♩ꜞ♇ⱪ♦

♃כ

▪◒♥▫ⱦ♥
╠⅛♃כ♦▫

∆╢

▪◒♥▫ⱦ♥
╠⅛♃כ♦▫

∆╢

≤○fi♦ⱴfi♪
─ ↕╣⁸
○fi♦ⱴfi♪ ╩

⌐

↕
ꜟכ♠⁸╣ ≢

⌐

↕
ꜟכ♠⁸╣ ≢

⌐
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ω ṇ
︡ ḭ UI React JavaScript ךּ

Ḯ
ω ṇ ḭGTFS GTFS ṇ

API ︡ ︡ḭ ṇ CSIS
GTFS ṇ ︡ Ḯ

システム構成図（サーバー構成図）
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a) 公共交通利用者数予測（入力）

ω ṇ ṇ ︡ḭ ︣ Ḯ

ṇ

ṇ
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a) 公共交通利用者数予測（出力）

ω ṇ ףּ Ḯ
ω ḭ ṇ צּ Ḯ
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b) オンデマンド交通導入（入力）

ω ṇ ṇ ︡ḭ ︡ ḭ
ṇ ṕ ḭ ḭ Ṗ ︣ Ḯ

ṇ

ṇ
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b) オンデマンド交通導入（出力）

· ṇ
Ḯ

ω ṇ ︡ḭ ︡
ṇ צּ Ḯ

ṇ
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c) 特定エリア来訪者推計（入力）

ω ︡ ︣ ṇ ṕ ḭ
ḭ Ṗ ︣ Ḯ

ṇ
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c) 特定エリア来訪者推計（出力）

ω ḭ ḱ
Ḯ

ω ḭ ṇ Ḯ

ṇ
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擬似人流データの整備・改良

断片的な実人流を組み合わせた擬似人流モデルの
高精度化と不確実性の定量化
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•
Ṅ 時々刻々 活動内容 場所 交通手

段 移動経路

データ概要
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• 2022 4 Ver1.0 Ver1.1 Ver1.2
2024 8 Ver2.0

データの提供・更新状況
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精度評価

ver1.2 ver2.0 考察

メッシュ人口 ṇ
500m  ,0.78צּ

1000m 0.９
ךּ Ḯ

500m 0.83צּ
︡ ḮPOI ṇ

ḭ ︡ Ḯ
1000m 0.９ ךּ Ḯ

1km ḭ
ḭ

פּ￼ Ḯ

OD量 ḭ
קּ ṇ 0.78

כֿ
Ḯ

קּ ṇ 0.75
כֿ ṕ

POI OD צּ
︡ ךּ ︣
קּ ṖḮ

ṇ ḭ ḭּף
אל

︡ḭ ︣ צּ
טּ Ḯ

断面交通量 טּצּ ḭ
צּ אל
Ḯ

︡ḭ
ḭ

︡ḭ
ver1.2 Ḯ

︡ḭ ṇ
צּ Ḯ

トリップ数 קּ ṇ OD
9,820,973 ︡ḭVer1.2

5,400,525Ḯ

Ver2.0 4,994,246 ḭver2.0
ver1.2 8% Ḯ

PT ḭ1 1
2008צּ 2.8

פּ 2018 2.6 ︡
ךּ כֿ צּ נּ Ḯ

交通分担率 ︡
ḭ ṇ
ḭ

Ḯ￼קּ

︣ כֿ ḭ
ṕ 三大都市圏 Ṗ

ךּ ︡ ךּ Ḯ
Ḯ

3
︡ כֿ ḭ ḱ ḱ

אל ︣
טּצּ Ḯ
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• ṇ ḭ צּ
ךּ︡ ṇ צּ אל ףּ ￼ḭֿכ ḭ
ṡ0Ṣצּ צּ Ḯ

• ḭGetGTFSBusRoute WebAPIלּךּ ︡ḭ ṇ ︡ GTFS
ṇ ︣נּאלבֿ ḭ ￼
קּ לּ Ḯ

• ḭ ︡ ףּ ḭ פּ GTFS ṇ צּ ḱ
אל ךּ ḭ צּ קּ לּ ︣ Ḯ

WebAPI構築とコミバス課題への対応

ṇ ṇ WebAPI
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•

神戸はまちどりバス事例

1. 
• Ḳ9 Ṍ17
• Ḳ 1 1 1

2. 
• 1 ︡ḭ30 פֿ 1

3. 
• פּ צּ ךּ
• ךּ ︡ḭ

1.2 ḭ 1.5

4. 
• 0.42 ︡

5. 
• ṕ ḭ ḭ ḭ

Ṗ ︡ḭ צּ
Ḯ

• Ḳ  ú
ṕ1,000 / Ṗṧ ṧ
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バス利用シミュレーション：増便前後比較
• 100 /

123 /
• 1 30 18

1.5

↑

↑
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ハンズオンを通じたコミュニティの形成と課題

• 33 GIS ḭ ṇ ṕ ṧ Ṗ
︡ḭ ṇ ṇ Ḯ 30 ṕ ṧ
Ṗּצ ṇ ︢ ḭ ṇ Ḯ

• ḭ צּ ￼ḭ פּ ︡ ךּ
צּ ︡ ḮSlack ︡
ḭ Ḯ

ṇ
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社会実装としての研究会開催



ω2024 פּ ḭ
פּ אל

ḭ3בֿ

︡ḭ
Ḯ

社会実装としての研究会の実施

ṕ Ṗ ṇ

ṇ
ṇ

ṇ / 

ṇ
ṇ

ṇ

 
 

ṇ ḱ ṇ ṇ

Ṯֿכ ṯ
1 Ḳ2024 6 21
2 Ḳ2024 9 20
3 Ḳ2024 12 20
4 ṕ ṖḲ2025 3 17

【委員構成】
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参加自治体と実装ユースケースの擦合わせ

参加自治体 特徴・当該研究と関連するユースケース

DSS ḭ ṇ ṇ a,d

DSS ︣ ḭ צּ

ḱ ︡
ṕDigi  2022 Ṗṕ ṇ ṇ bṖ

ḭ ︡
ṕ ṇ ṇ cṖ

R4 ṕ וֹףּ ︡
MaaS Ḳ ṇ ṇ aṖ

R4 ṕ פּ פּ
Ḳ ṇ ṇ cṖ

ṡ Ṣ ךּףּ ḭ ṇ
︡ ṕ ṇ ṇ aṖ

ₒꜚכ◔☻כ☻─ ₓ
a) ─ №╢™│ ⌐╟╢ ─ ─
b) ⌐╟╢○fi♦ⱴfi♪ ─
c) ◄ꜞ▪≢─▬ⱬfi♩ ה ⌐╟╢
d) ─ ╛ ◦ꜛ♇Ⱨfi◓☿fi♃כ ⁸ ⌐╟╢ ─
e) ▬ⱬfi♩ ─ ⌐╟╢ ─
f) ∕─

【研究会参加自治体の特徴的な取り組み内容】

ω ︡ 257 פּ שּךּ פּ Ḯ
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プロトタイプへの追加要件の洗い出し

ω ︡ ךּ 3 ḭ
ךּ ḭ Ḯ

【意見交換の概要】

対象自治体 意見（抜粋） 利用シーンでの今後の展望

ḱ ︡ḭ
Ḯ צּ

קּ ךּ ḭ
ṇ קּ Ḯךּ

ḱ ︡ ḭ

ḱ ṇ ḭךּ ︣
ḭ ṇ

ḱ ︣ ךּ Ḯ
ḭ

קּ Ḯךּ
ḱ ︡ ךּ צּ צּ
טּ ḭפּ ︡ Ḯךּ

ḱ
ṇ
ḱ

ḱ
ḭPẀR

ḱ ḭ ṇ
︡ שּ ︡ כֿ

ḭ צּ Ḯ
ḱ קּ לּ UI ṕ
ṇ Ṗ ḭshp ṇ

︡ ḭ
︡ צּ קּ

Ḯךּ

ḱ וֹףּ ḭ
︡ ḭ
ṇ
ḱ ṇ ︡ ḭ
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ṥ Ṧ
︣

︡ḭ ︣ Ḯ

ṥ Ṧ
ḭ ḭ

ṇ טּצּ ḭ וֹ
שּ נּ לּ ︡ḭ

︣ Ḯ

ṥ Ṧ
ḭ ḭSIP ךּ ḭצּ

ḭךּ
︣שּ︣ Ḯ

来年度の活動計画・展望
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